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L. Démarrage et configuration du logiciel :

1.1 Lancement du logicel :

R

Lancer Dialux Evo en cliquant sur l'icone : DIALux evo.Ink

Le logiciel vous propose alors sur la partie centrale de I'écran :

DIALuUxevo

Définidon d'un nouveau projet Editer projet existant Charcher

#  Planification extérieure et de |'édifics ~  Projet TS v2
— . Chargement des

anciens projets

=2 Import DWG/DXFE... ' Projet T5 v3

Pigce rectangulaire vide
Choisir « Planification extérieure et de

I’édifice » si vous souhaitez réaliser un
projet d’éclairage intérieur et extérieur.

La construction est libre

Choisir « Piéce rectangulaire vide » si Choisir Import DWG/DXF si possédez le

votre projet est uniqguement un projet fichier Autocad des batiments dont vous

d’éclairage intérieur. e
devez concevoir I'éclairage
La construction est guidée et rapide

"[fharﬁer prﬂjet. =

.2 Paramétrage du logiciel :
a) Dans le menu « Fichier/Configurations » cliquer sur « Réglages généraux »
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MADIALUK YD 2

Fichier FEditer TInsérer Affichaos 7
Ouvrir m ! G Fabricant . Con

Réglages geéneéraux

Vérifier alors que les parameétres situés dans les zones entourées en rouge sont correctement
renseignés :

Réglages 22 o 1@angue

Affichage francais {France)
Impression francais (France)
Unités de longueur Systéme métrigue

Unités photométrigues Systéme européen

Autres endroits de sauvegande

Meaubles C:\Documents and Sett...\UssrFurnifures Rechercher...

Réinttialiser

Materiaux C:\Documents and Setti...\UserMaterials Rechercher...

Réinitialiser

b) Dans le menu « Fichier/Configurations » cliquer sur « Normes »
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b) Consultation des grandeurs photométriques requises par la norme EN12164 :
[DIALUK evo 2

Fichier Editer TInsérer Affichace 7
m=s = .
Démarrage  Bf° Fabricant o Configurations E. Réglages des normes  x | Aide

Réglage Allemagne -~ BN
Général
Rapport d'intensité d'éclairage Saisir ici le type d’activité lié aux piéces a

. ) ) éclairer.
Calouler une réflectivité au plafond pour I'éclairage de sercurs

’
e S S D Dans I’'exemple, les locaux

® 025 10 d’enseignement seront étudiés

Valeur d'entretien

@ sclon EN 12464 @ global

I e e p— ; .

& Amenagements de formation - Centres de formation / Aménagements de formation - Centres de formation [ Ateliers d'ensejgnement
Aménagements de formation - Centres de formation / Aménagements de formation - Centres de formation [ Salles d'enseignement
¥ Ameénagements de formation - Centres de formation / Aménagements de formation - Centres de formation [ Salles d'enssignement pour cours du soir et
Ameénagements de formation - Centres de formation / Aménagements de formation - Centres de formation f Salles d'enseignement, salles de séminaires
E Zones de transport - Aéroports [ Zones de transport - Aéroports [ Guichets de renseignements, comptoirs d'enregistrement

Voici le résumé de la norme européenne EN12164 concernant les salles de classes. Il est possible
d’obtenir les grandeurs : Eclairement moyen (ici Em), facteur d’uniformité (ici UQ) et facteur
d’éblouissement (UGR) sont donnés

Proprigtés
Non modifiable
Utilisation
Intérieur
Maniére d'utilisation
Zone Ameénagements de formation - Cent

Application Aménagements de formation - Centi
de formation [ Salles d'enseignement

Intensité lumineuse
Niveau d'entretien

Tache visuelle (Em)

Zone environnante {(Em)
Espace d'arriére-plan (Em)

Uniformit€ (U0)

Limite d'éblouissement

Zone intérieure (UGR)
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Chaque activité est « normée ». Se reporter a la norme en fonction de I'activité dans le batiment.

1.3 Description des différents outils et fenétres :
Dialux Evo utilise des modes simples et des outils. Chaque mode dispose de ses propres outils.

Fichier Editer TInsérer Affichace
™~ J Construction | s EN12464 w Lumigre [ Calcul
- g ol LR - R H

i Termain . m- Terrcnnl‘
——— Acdtions %

- : e
Dessiner un nouvel d'édifice

Dessiner un élément au sol rectangulaire
Dessiner un éément au sol circulaire

Dessiner un élément au sol polygonal

Terrain actf

Nom Terrain 1

Desaiption

| Générer éditions pour ce terrain
Proprigtes
Profil dutilisation actif Zones générales de circulation ~
Passages pigtonniers, zonesdi ~

Détails 3 i
i Décor luminews 1

w Entretien
@ selon EN 12464 @ global

Intervalle dentretien = 1.0 Années
Catégorie d'encrassement ]
Moyenne jusqu'a forte draulati ~ i Compensation des blancs
@ Standard
= Fond B & Manuel

Aucun plan DWG assigne

Importer DWG 2000K 10000K

Luminosite
| W Ajustement adaptatif

plus sombre plus clair

Dialux Evo comporte 4 zones principales :

- 1:Le mode de sélection (construction ; luminaires, rédaction d’un rapport...)
- 2:Les outils disponibles dans chaque mode de sélection

- Lavue 2D ou 3D du terrain, batiment, étage, piece....

- 4: Les options d’affichage (sur la partie droite de I'écran)
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II. Dessin du batiment a éclairer

On désire réaliser I'éclairage d’un nouveau batiment qui servirait de lieu de restauration pour les
étudiants de I'lUT1 de Grenoble, sur le site du campus universitaire de Saint-Martin d’Héres.

Le futur batiment sera de plein pieds et sera implanté au milieu dans une zone de verdure en forme
de carré de 30 m * 30 m.

Les plans de ce futur batiment sont les suivants :
Des baies vitrées tout le long de la partie sud du batiment. Pas de fenétres sur le reste.

Hauteur sous plafond : 3.2m.

Cuisine Toilettes

10m

Réfectoire

20m

A
v
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I1.1 Création de la zone de verdure :
Pour créer la zone de verdure sur laquelle sera implanté le futur batiment, choisir, au

lancement du logiciel, « Planification extérieure et de I'édifice ».

Fchier Editer Tnsérer Affichace . -
Choisir « dessiner un élément au sol

- _-,-I Construction | = EN 12464 rectangulaire » qui représentera la

. pelouse.
Termain

-

Actions

| L . e
— Dessiner un nouvel d'édifice

Dessiner un élément au sol rectangulaire

Afin de retrouver plus facilement chaque
Dessiner un €lément au sol circulaire élément que vous créez, nommez le de

Dessiner un &lément au sol polygonal facon explicite :

Ex : pelouse verte

Terrain achf
MNom | Pelouse verte

Description

| Génerer aditions pour ce terrain

Dessiner ensuite un carré de 30 m par 30 m.

[BADIALuK eva 2
Fichier Editer Incérer Affichaos 7

_,‘ Construction | s EN 12464 '_ Lumiére r Caleul - Documentaticn E' Fabricant
| W pelouse verte i
Actions
= Dessiner un nouvel d'édifice
Dessiner un &ément au sol rectangulaire

Dessiner un &lément au sol circulaire

Dessiner un iément au sol polygonal

Elément de sol actif
Nom  Sol du terrain 1

Desaription
Générer éditions pour cet élément au sol

Positionnement
Posiion  14.000 13.711 0.000 m
Talle. 30.000 30.000 0020 m

Rotation 0.0 0.0 90.0 °

Editer I'élément au sol

X Longueur
0.000 30.000 m
0.000 30.000 m

30.000 30.000 m
30.000 0. 30.000 m
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I1.2 Dessin de I'édifice, du batiment :

ALux evo 2

Fichier Editer Tncérer Affichace 7

- |} Construction | e EN 12464

damrain Choisir « dessiner un nouvel édifice ».

Actions
Les contours extérieurs de ce nouvel
édifice doivent étre dessinés sur
Dessiner un élément au sol rectangulaire I’élément représentant la pelouse.

— Dessiner un nouvel d'édifice

Dessiner un éément au sol drculaire Les piéces intérieures au batiment seront

Dessiner-un élément au sol polygonal dessinées ultérieurement

Temain actf
Nom | Pelouse verte

Desaiption

Géndrer ditions pour ce terrain

Placer pour cela les quatre points nécessaires pour définir le batiment.

0,00 5,00 10,00 15.00 20,00 125,00 10,00
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Par défaut, le logiciel a créé un batiment d’un étage aux dimensions que vous avez spécifiées.

Documents and Settings' canatp’Mes documents',DIAL GmbHYDIALux)Projects’essal.evo - DIALux evo 2
Fichier Editer Insérer Affichace 7

H _'JI Construction | = EN 12454 :— Lumigre I: Calcul - Documentation Fabricant

Construction d'étages et d'édifices | B+ Pelouse varte @ Batiment 1 [ g’ Etage 1 ‘ |£|J ’

Actions £ 2.00 1,00 2,00 3,00 4,00 5.00

I Dessiner nouveaux contours intSrieurs

I Dessiner un nouveau contour d'édifice

[ Nouve! étage vide

E Dupliquer I'étage

+ Editer le contour d'étages

h ¢
-10.000
-10.000

0.000
0.000

Longueur

20.000
10.000
20.000
10.000

m

m

m

1]

Vue 2D

La zone de travail est le premier
étage seul

Un batiment pouvant étre
constitué de plusieurs étages.

La zone de travail est le batiment entier.

S’il comporte plusieurs étages, la vue 3D
montrera tous les niveaux.

La zone de travail est « la pelouse verte ».

Cette zone vous permet de modifier et
visualiser I'extérieur du batiment.
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Lumiére t Caleul - Documentation EE"’ Fabricant

M pelouse verts | [ Batiment1 = Etage 1 4

Vue de la
pelouse et du

batiment

I1.3 Saisie des pieces intérieures du batiment :

Se placer sur la vue de I'étage n°1 et cliquer sur « Dessiner nouveaux contours intérieurs ».

s\Documents and Setti anatpiMes documents),DIAL GmbH\DIALuKProjects)essal.evo - DIALUX evo 2

Fichier Editer Incérer Affichace 7

-
H _'.‘J Canstruction %  EN 12464 - Lumigre i: Caleul - Documentation Fabricant

Construction d'étages et d'édifices M+ Pelouseverte [} Batiment 1 ‘ & ege 1 | (L) e 1

-
Actions

r K] Nouve! &tage vide

E' Dupliquer |'étage

* Dessiner le‘contour intérieur

Décaler les contours des pieces
du mur du batiment.

X Y Longueur

L'espace laissé représentera les
murs et serviront a accueillir
portes et fenétres

Les trois pieces dessinées laissent apparaitre les murs et cloisons.
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= T
wmigre [ cacst B Documentation §R® Fabricant Décor lumine 1

e Polouse verte [} Batiment 1 |§_ Etage1 | [ pice 1

T T LT T LT T T Rl T Ll T T LT T T LT T T LRI T T LT T T LT T T RET T T

La vue 3D de I'étage 1 est alors accessible

Zoom -

Fabricant Décor lumineux 1

) Etage 1 | L) cuisine - D 5
So==

Compensation des blancs
Options d’affichage
disponibles

| plus sombre plus clair

Pour afficher le nom de chaque piéce, il faut modifier les options d’affichage et cliquer sur I'onglet
approprié

Notice Dialux Evo 2.0 et 3.0 Page 12



Zoom =

Affiche le systéeme

de coordonnées 7 2
Décor lumineux 1

P - - =

Compensation des blancs
& Standard
® Manuel

Affiche les plans e I e e
utiles 10000K Affiche le nom des

pieces

8 Ajustement adaptatif

plus sombre plus clair

I1.4 Insertion de fenétres-baies vitrées et portes:
Avant d’insérer les fenétres et les portes de toutes les pieces du batiment, nous vous
conseillons de passer en vue 2D.
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Fichier Editer Insérer Affichaos 7

_,,] Construction | e EN 12464 :_ Lumiere t Calcul - Documentation Fabricant

Ouvertures d'édifice M* Pelouse varte E_ﬁ Batiment 1 ‘ 51 Etage 1 ‘ L:] Cuising -
Actions

== positionner ouverture d'edifice active

BB Dassiner nouvelle ouverture d'édifice

Ouverture d'édifice active

Porte (standard)

=

Propriétés.

Cuisine

Onglet pour
I'insertion des

Sélectionner

Hauteur 2.000 m n
portes et fenétres

Largeur 0.900 m

Profondeur 0490 m

_—1| Cliquer sur:

Ouverture d'édifice active

Fendtre (standard) « Sélectionner »

lectionner Ouvertures d'édifice

3 P
Proprictés ® Objets SIS

Hauteur

e — N

LRy Fenétre ro. | Lanternea..  Porte (sta_.

Largeur de cadre

Hautevr de balusirade ';._" = I I I

Dimensions modifiables étre (... | Fenétre(s.. | Door(sten... | Door (stan..

Hauteur balustrade = hauteur

du bas de la fenétre au sol . . || Fenéira (s..

Puis choisir une fenétre

Standard de dlmen5|ons : Fenétre (5. | Fenétre (5.. Fenétre (5. | Fendtre (5.

5.2m * 2.2 mafinde | D ﬂ N

placer les portes-fenétres - :
Fenétre (s.. Fenére (5.  Fenétre (5. | Fenétre (5.

coté sud

Cliquer alors sur la fenétre sélectionnée, puis glisser et déposer sur le mur extérieur.
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:-, Lumiére t Calcul - Documentation

M+ Ppelouse verte E[i Batiment 1 g‘ Etage 1 | ‘
.00 1, 8 3,00 & !

Cuisine

1 fenétre de 5.2m * 2.2m déposée
facade sud.

Attention, la hauteur de balustrade
définit la hauteur de cette derniére par
rapport au sol. Indiquer « 0 » si la porte
fenétre démarre du sol.

ual L |1!|00I I !-9.|DDI [ |_sl|ml il |_?{EDI L | |_5’EUI L |-5‘EUI i} |-4.EGI [ |-3.!m| 1 I-z.IDol [ ]_lel [ |n.<!a| [l |1

Procéder de maniere identique avec les portes :
- Sélectionner un type de portes qui convient
- Ensuite glisser et déposer les portes sur les murs

Lorsque vous avez placé tous les éléments portes et fenétres, nous vous conseillons de vérifier
I’'emplacement et les cotes en vue 3D.

Ci-dessous la vue 3D avec 3 baies vitrées au sud, 5 portes et une fenétre dans la cuisine et les
toilettes.
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Et la vue 2D qui correspond

E Cuisine Toilettes

Réfectoire

III. Choix des luminaires pour chaque piece

Avant toute chose, vous aller procéder au choix de luminaires qui peuvent étre différents pour
chaque piéce. Aussi, nous vous conseillons de procéder pour chaque piéce toujours de la méme
facon:

II1.1 Choisir un fabricant/modéle de luminaire présent en bibliotheque :

II1.1.1 Catalogues fabricants présents :
Pour cela, lorsqu’on a I’habitude, il est facile de choisir dans les catalogues constructeurs installés
dans le logiciel. En salle Atlas (T8), a I'lUT1, les données des luminaires des fabricants suivants
sont disponibles :
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- Philips

- Osram

- Thorn

- Led-C4

- Ares

- Schreder

Plus d’une centaine de fabricants différents sont téléchargeables. Pour les séances de projet ou
Td sur I'éclairage a I'lUT1, la liste précédente est largement suffisante.

Nous vous conseillons tout de méme une recherche de luminaires sur catalogue papier
préliminaire. Vous gagnerez les premieres fois beaucoup de temps.

Des catalogues sont disponible dans I'armoire située au RDC de la salle T5.

I11.1.2 Sélectionner un fabricant/luminaire :
a) Cliquer sur I'onglet Lumieére.
Lors de la toute premiére utilisation du logiciel, il n’y a pas de luminaire actif (luminaire a
utiliser pour les calculs). Il faut donc en choisir un en cliquant ensuite sur : « Sélectionner »
dans I'onglet « Luminaire actif ».

Fichier FEdier Inserer Afficheoe 7?7

| Comfruion e ENI24S4 o lumite [ Coed @) Documeriston

B+ Tomini © | Bltenil T Bagel | Cée

Courmt photodlectrique
K| i

Puizmsnce raccorndits 20w
Compemants 1 x | EDE4/B40/-

b) Cliquer alors sur 'onglet « Catalogue » et choisir le fabricant désiré
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On choisira pour la suite Philips.

Tous les catalogues installés ont un
icne qui les représente.

Pour se rendre compte du nombre
de catalogues que vous pourriez
télécharger, cliquer sur « Autres

catalogues »

c) Revenir sur l'onglet « Lumiére » et choisir « Philips ». La fenétre suivante s’affiche.
Il est possible de faire une recherche par nom de famille, catégorie de luminaire...
Une fois le luminaire trouvé, il suffit de cliquer sur « Ajouter » pour le rendre actif dans
Dialux Evo.

Recherche par nom de famille de
luminaire ou catégorie de luminaire ou
lampe.

MR 5 clection de Luminaire - Plugin_Philips-France_Janvier- 2012

tropoer. prtitide s Database | R FRbior Gamme du fabricant a sélectionner par la

Giraups Marché centaine de produits

0 |ntérieur

' Extérigur

Wom de Farille ¥

| Catégorie Lampe VI ILED Module 3400 I vl
—Filtre
Caissan Optique Mb. de Lampes + Mom lampe:

CoreView panel - |

‘Mb. de Luminaires 4

RLCTEOV 'WE

Réiritialiser |

—Lampe —— i~ Diagranmz Paolaire

Ballast Choix de la lampe et de leurs nombres

|HEI
Couleur

I A | L]

Fluz

Rend. 1.00

Ajout pour utilisation dans Dialux Evo

5 x

o
i

\ @I00Imy O LORe 100

— 1 SO

#5E0T nan

E )

[T Integrer Madsl MaD

i P[gpgs r HIUUILEL ] IS B LTI U UL U I E;.;pg[t Fichi | Fermer |
oonchislls
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d) Une fois ajouté, le luminaire est actif :

Lt eminsi e il
BCIEOV WEOLED 1.d ED4EE0

11.555 x {1555 x (1 5m

330 |y
Plitoranos raroon(de =0 s

Comporsenls 3 x LFDEE/E40/-

e) La présentation peut étre un peu différente en fonction du fabricant. Par exemple, voici
I'interface de choix chez Thorn

L'&clairage inkérieur Syskémes de gestion d'é...

Puis choisir parmi les différentes applications d’éclairage, par exemple « encastrés décoratifs »:

Les appliques murales Les encastrés décoratifs Les encastrés fonctionnels

Les lampadaires Les plafonniers et suspe, ., Les projecteurs et rails Les réglettes et lignes c...

Puis choisir par exemple un spot led

N M=

Ease LED Chalice 100 Chalice 135 Chalice 190 & décharge Chalice 190 Hyv

| —S’IJ

Cruz 115/ 160 Y Cruz 160 LED Cruz 205 Cruz 240 Cruz 280 Cruz Gyro 160 f 210
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Une fois le luminaire choisi, faire un clic droit et choisir « Utiliser le produit » pour rendre actif ce
luminaire

3 @lEO8R

| My, de commande | Désignation | EAN Code |
95107294 BASELED 165 MRE 1X12%W LED L927 4024318714547 Luminaire {complet)

BASELED 165 MR ) : E Luminaire

Copiet
Enregistrer sous...

iser le produit
|kiliser et Fermer

II1.2 Choisir un fabricant/modeéle de luminaire non présent en bibliothéque :

I11.2.1 Plugin non installés
Si vous souhaitez installer des plugins d’autres fabricants, il suffit de télécharger les plugins
manquants et de les installer. Pour cela, lancer le fichier exécutable fourni par le constructeur.

Cette démarche n’est pas nécessaire a I'lUT.

I11.2.2 Exemple des luminaires SwitchMade
Certains constructeurs ne donnent pas accés a un fichier exécutable permettant d’insérer en une
seule fois tous les luminaires dans la base de donnée de Dialux Evo..

Pour ces constructeurs, il faut, comme par exemple pour le fabricant spécialiste de la led :
Switchmade :

a) Chaoisir sur leur site en ligne le produit qui nous intéresse en repérant les chemins d’acces
pour arriver au produit.
Par exemple, pour un encastré de sol :
Extérieur/encastré de sol et illuminations/Recta 2*18
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36X1W

A
Fiches technigues et plugin

b) Cliquer alors sur le lien « Telecharger fiche technique et plugin Dialux »
¢) Cliquer ensuite sur le lien « Fichier Dialux » de la nouvelle page qui apparait et enregistrer sur
le disque dur.

d) Décompresser le fichier téléchargé « Fichier IES Switch Made 2012 » dans un répertoire
e) Dans Dialux Evo, cliquer sur Fichier/Impoter/Fichierluminaires

[ C:Documents and Settings' canatphMes documentsiDIAL GmbHYDIALux Project
Fichier Editer Insérer Affichaoe 7
Fermer

[Enregistrer
Enfegister sus...
| Importer

mr‘mu.

f)  Ouvrir alors le fichier IES SMI 2012/0OUTDOOR/B ILLUMINATION/GROUND
RECESSED(encastré)/RECTA 2*18 CW

g) Le luminaire devient alors actif. Procéder de la méme fagon pour choisir un autre luminaire
de ce constructeur.
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[e=riner deposilion reclangulsine
De=iner depomsition pobygorsis
[iminer Jprsiion crouleire
Di=miner dmposfion End=r
Flacer jurminsre unigue

Dimpasilion: suomaigie poomr Mespee

Liamineire achil’
EXTOH 43 RECTA 2B O

{ "
\/

0360 % 0118 x B110m

Cruwent phofodlertrg o=
IBEO |m

Puimssnos raccomids 400 W

Méme si la liste disponible offerte par Dialux est supérieure a 100
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I11.4 Insertion d'une disposition de champ pour chaque piéce :

Nous allons commencer par éclairer la cuisine a partir des luminaires Philips Core view Panel.

Pour cela, cliquer sur « Insérer une disposition rectangulaire »

ocuments and Settings' canatp'Mes docume

In=érer Affichacs 7

| Constinction == [EN 12464

aw D==r|=r despoeion reciangrdsies
a8 [erner deposflion pofgonsie
. : & De=mner daposilion oro:dre
8 Doy fepoeifion nt=ee
" Placer krrrsre unigoe

&+ Depreiley = itoemaliope o lespece

Et dessiner le contour de la cuisine.

Par défaut, le logiciel propose une disposition de 4 luminaires comme indiqué ci-dessous

g Cuisine Toilettes
H H

Mais cette disposition ne correspond a aucun des critéres que nous nous sommes fixés.

Pour cela, il convient d’ajuster les parametres suivants disponibles sur
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Lismunsirs =cfil
RCLEM YWwe0L60 14 FNTBSE

{1595 3 [L.555 3 001 5m

Proprihis

Hom Cieposition krmirsires 1

500 bk

= Méthode d= montage
Heihnde de montag= Plafond =n szille T .

Heuteur & pont Técnimegs
2385 m

Hmileir e monlage 3300 m

e

r

Luminaire actif

Disposition proposée par le logiciel avant calcul

Arrangement possibles des luminaires en
fonction de la géométrie de la piece

Possibilité de rotation des luminaires (en
fonction de la géométrie de la piece, du
luminaire)

Valeur désirée de I'éclairement moyen en Lux :
Lx

Eclairement moyen en Lx qui serait obtenu
avec la disposition suivante

Permet de favoriser I'intensité lumineuse pour
le calcul plutét que I'uniformité

Permet de favoriser I'uniformité pour le calcul
plutét que l'intensité lumineuse

Pour obtenir 500 lux et une uniformité
correcte, il faut utiliser des luminaires avec des
flux lumineux de 4993 Im minimum.

Comme ce n’est pas le cas, nous ne pourrons
obtenir qu’environ 330 Lx moyen.

Possibilité d’ajuster la hauteur du point
d’éclairage.

Par défaut un luminaire a encastrer sera
encastré au plafond ou au sol, suivant

Notice Dialux Evo 2.0 et 3.0 I'utilisation de ce dernier.




En pratique, ajuster en premier I'objectif, la sortie de planification. Dans ce cas de figure par
exemple, si on souhaite obtenir 100 Lux dans la cuisine, on nous propose un seul luminaire, mais
nous aurons 95 Lux, sinon, si on cherche I'uniformité, on nous proposera 2 luminaires pour 177 Lux.

Il est alors possible, si on le désire, de modifier les lignes de trame pour ajuster au besoin la
simulation.

IV. Calculs

IV.1 Lancement des calculs :
Une fois qu’une disposition de champ a été crée et réglée, et avant d’exploiter les résultats, il faut

lancer les calculs.

Pour cela, cliquer sur 'onglet « Calcul » puis sur « Démarrer les calculs ».

uments and Settings' canatpiMes documents\DIAL GmbH\DIALux \Projects'notice.evo - DIALux

| Y Comtneton s ENI2#6t o tumitre [ Cond B oonmerteton |5 Febricwt

N Tomnl Tf Biwentl |5 Bogei | [ Cumne .

| s

i" [-*rﬂllﬂ'h-ﬂ:ll

i Rnietm | rébnudtnts

Elat e i
Rt nimolifes mosdent {nounems calol reguis)

Une fois le calcul terminé, la simulation de la piéce ou des piéces est effectuée. Vous apercevez les
résultats aisément en 3D.
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IV.2 Exploitation 3D des résultats du calcul:
Il est possible d’obtenir rapidement un résultat en 3D de la répartition de I'éclairement.

Pour cela, sélectionner la piéce que vous souhaitez analyser.

Puis, sur I'icne « Options d’affichage », choisir « Afficher les fausses couleurs »

| [ [~ =]

Compmnsation Oes Disncs
® St

Afficher fausses coulaurs

ook ook
(Y
i ma——

plum e P cise

e =
000,00 20000 30000 £ 7000 000000 1500000 I

Rapporter erreur de traduction (F11’
On s’apercoit bien ici de la répartition de I'éclairement en 3D dans la piéce. Le jeu de couleur donne

les valeurs de I’éclairement aux différents points de la piéce.

IV.3 Variation de I'éclairement-scénes lumineuses:
Le logiciel offre la possibilité de grader les luminaires installés.

Pour cela, dans la partie « Calcul », choisir « Scéne d’éclairage ».
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ocuments and Settings' canatp’Mes do

Fchier Editer Insérer Affichaoe 7

™ | | Comtuction - ENIZSE4 o
| = Srbrpes o clnireg=
ke
Actiors
# . Defini un dédmr emiren: pour i gy sore
& Dupquer = oo kemine o

Dél‘mrunrl:l.rt:.:l.l;ru.lp:ﬂ:lum
TR

Dby |umirme=ne scids

Scene d’éclairage

Le curseur ci-dessous permet de faire varier I'éclairage de 0 a 100%.Ne pas oublier aprés chaque
changement de commande, d’actualiser pour voir immédiatement les résultats.

*  (Sroupes de huminaines du SScor Lmineus

(2} Groupe= d= keminsir== 1
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V. Exploiter les résultats - Imprimer

V.1 Configurer le dossier a imprimer:
L'onglet « Documentation » permet de récupérer tous les résultats de la simulation.

Vous pouvez personnaliser votre dossier de résultats grace aux trois variantes déja pré-définies :

- Variante 1,
- Variante 2,
- Variante 3.

Grace a a lI'onglet « Editer », vous pouvez sélectionner les résultats que vous souhaitez garder et ceux
gue vous ne souhaitez pas prendre en compte.

Fchier Editer Insérer Affichaos 7

LI (Coretinetion s EN 12954
Bditions sdactionmi=

Werisnl= ! Verkstsd | anari=g
Tk By

Pruget 0

B Page d= ganis oot Pour récupérer tous les

B Tobi= des et résultats des simulations.

B Cmscription ou proiet

E it dem furrirsires

l Donrefes uminzine=
E " o sorties différentes possibles.

Menu documentation,

Trois variantes possibles, pour 3

B vies
E Mes en servics de groupes de commands Un appui sur « Editer » permet

L8 8 88 88 8%

d’ajouter ou d’enlever des
résultats

Dans notre exemple, seule la simulation de la piéce cuisine a été effectuée, nous allons donc cocher
les éléments suivants :

- Page de garde du projet
- Table des matieres
- Tous les résultats de la cuisine

Puis valider a nouveau en cliquant sur « Editer ». La fenétre ci-aprés apparait, elle montre tous les
résultats sélectionnés. |l suffit alors de cliquer sur I'icone « Imprimante » pour éditer son dossier et
I'imprimer sur feuille ou en pdf.
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Fchier Editer Inserer .ﬁ.fﬁd'ﬂue

|| Comtction e EN 12464

Editicrm miletinnmd=
Ay

Wariant= 1 Aarenl=2 | Waksrt=3 ] . ]
Résultats sélectionnés pour
=] Bitar constituer le dossier

v Projet D

E B Feg= d= gani= projet
B Tt de ot
B Récaphulstil pibc=
[ ] Dhe=craplion

B it= de= bumingres Résultats sélectionnés pour

B Donnfes umineir=: constituer le dossier

I i

B Pfcapibulatil e rimfats murface

" Phan udile 1
B Ap=rw des nimualtats
I Couries mopiholeyLuminance veriicele
B Fourses coub=urs/l iminanoe verticeis

I Graphigue 0= valmarsy'Lurminance verki

V.2 Générer le dossier et le convertir en pdf:
Une fois que vous avez cliqué sur I'icone « Imprimer », la fenétre suivante apparait.

Fichier Editer Inserer Affichace ?

- . Coretrodion BN 12464
1)Générer I'édition du dossier a

imprimer

B scveserter enpoe.

& Eeiticn aculz 2)Lorsque votre édition a été

Taut . .
générée, vous pouvez la convertir

en pdf.

TOSHIRA = STUDR A Series POLG

= Py

Taille = papier| A4 (210,22mm x 207 3mm]) -

@ Posfrad
& Pey==ge

Mangegmche 1000 mm Mamge drole= | 0.0 mm
Mg suplteire 100 rrn Merge mifiemes 100 mm
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V.3 Résultats intéressants a exploiter:

V.3.1 Récapitulatif des résultats de surfaces par pieces
Ce fichier vous donne les résultats de I’éclairement moyen, max, min, des flux lumineux et de la

puissance installée par piece/m?2.

Cuisine / Recapitulatif piéce

Eclairement moyen obtenu dans la piéce.

Cette valeur est a comparer avec
I’éclairement requis par la norme

Luminance
Nom

Plan utile 1

Min/Max  Points (pertinents de ce nombre)
0.327 64 x 64 (tous)

N° Nombre de
piéces
1 2 Philips RC160V WE0L60 1xLED34/840 =

Rendement: 99.89%

Facteur d’uniformité U,.

U0 = Umin/Umoy

Flux lumineux total: 6600 Im, Puissg

5.02 W/im?

Valeur spécifique de raccordement

V.3.2 Courbe isophotes

2.67 W/m?/100 Ix (Surface au sol 20.70 m?)

Puissance installée en W/m? dans la piece.
RT2005, salle de classe : 12 W/m? max

RT2012 : recommandation 7 W/m?

Ce fichier donne les lignes tout le long desquelles I'éclairement est constant (analogie avec les

courbes de niveau sur une carte IGN)

100

(200

1200/

(100
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V.3.3 Rendu fausses couleurs (2D)

Ce fichier définit des zones d’éclairement. Une zone d’éclairement (par exemple entre 100 et 200

Lux) est définie par une couleur spécifique.

Ix

300

200

100

75

V.3.4 Graphique de valeurs

Ce fichier indique tous les points de calculs qui ont été effectués lors de la simulation et le résultat

de I'éclairement qui a été trouvé.

6462?1218796m

=
#######ﬁ####1#
04 7.4 330946
++++++++++++++
250M b
#########ﬁ####

++++++++++++++

###+++++++++++

35%4

++++++++++++++

5 29 9 g
LERRLRRENRREEE
REESRRRRINRERE
ﬁ#ﬁﬂﬁ###+#####

#####+++++++++

7336 55600

55 LR EEEEE898 s

v = @ 58
7.
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VI. Sauvegarder une image d’'une vue 2D/3D ou d’'une simulation

Vous aurez besoin pour la programmation domotique de plans de la piece dans laquelle vous allez
travailler.

Que ce soit pour un plan 2D, 3D, une vue de face, des apercus de résultats de simulation, la
procédure est la méme. Il suffit de cliquer sur I'onglet « Vues ». Dans I'exemple ci-dessous nous
allons convertir le plan 2D en image au format jpg.

[Quisingl Toilettes

Réfectoire

Wi
Artior

S rvmgarder |2 ol vies

Sauvegarde de I'image

H S=neganier image

Alfichoge smevegeree acif
Mom
De=crpiion
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VII. Insertion d’objets - meubles - textures

VII.1 Insertions d’objets standards
Si vous avez besoin d’insérer des objets dont les formes sont standards, il suffit de cliquer sur I'icone
« Meubles et objets » lorsqu’on se trouve dans la piece considérer, dans le menu « Construction ».

Dans notre exemple, nous allons implanter une conduite cylindrique de ventilation dans la cuisine. Il
faut pour cela, dans la rubrique « Objet actif » cliquer sur le bouton « Sélectionner » et cliquer sur

« Cylindre ».

#» [eirer dmposition reckangudsre:

2 i Icone « Meubles et objets »

+" o Desiney disprisfion cocalsi=

5% D dimpositicn Elsie

*  Plecer et i Bouton « Sélectioner»

4 Dipoalion sutomalioue pour e

Choix de la forme, ici
cylindrique

Otz ot

Cyfrsdine wertical

Définir ici les cotes de I'objet a
insérer.

Par exemple cylindre de 5m de
long, et 0.5 m de diamétre

Puis « Glisser et déposer » le cylindre dans la piece qui convient.

Le cylindre étant vertical, il convient ensuite de I'incliner a I'horizontale, et de le placer a I'endroit
adéquat.
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Position suivant X, Y et Z du
cylindre inséré

Taille du cylindre suivant X, Y et
z

Rotations possibles suivant X, Y

i 7.837
Pomition 7 A37 ot 7

Teil=  [.500

Rotadion .0

Il faudrait tourner de 90 ° suivant X ou Y pour « coucher » le cylindre et le placer ensuite a I'endroit
adéquat. Pour cela, une fois I'orientation du cylindre donné (direction et sens), passer en vue 2D et le
positionner manuellement dans la piece.

Repasser en vue 3D et vérifier le positionnement (notamment en hauteur)

Un clic droit sur I'objet (en vue 2D comme en vue 3D) puis « Déplacer » permet d’ajuster
manuellement le déplacement aussi.
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VII.2 Insertions de meubles

Insérer un meuble est assez similaire a la méthode utilisée pour I'insertion d’une piece standard.
Dans le menu « Construction », icone « Meubles et objets », cliquer sur le bouton « Sélectionner »,
puis sur I'onglet « Catalogue ». Double cliquer alors sur I'icne « Dialux Evo catalogue ».
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Vous pouvez alors utiliser les « meubles » suivants qui sont classés par type d’activité. Cliquer alors
sur le meuble que vous souhaitez insérer, puis valider en cliquant sur « Appliquer ». Fermer alors la
fenétre, puis glisser et déposer I'objet alors devenu actif dans la piece prévue.

Planification Planification

Pour bureaux Pour sanitaires

T

Personnages Planification Planification Planification

De rues Extérieure Magasins

Exemple : lavabo posé
contre le mur gauche de

la piece nommée

toilettes.
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VIIL.3 Insertions de textures, couleurs...
Nous allons peindre le cylindre de ventilation des toilettes en rouge, les murs en blanc et le sol avec
une texture de type parquet.

Pour cela, dans le menu « Construction », choisir I'icone « Matériaux », puis appuyer sur le bouton
« Sélectionner », et cliquer alors sur I'onglet « Catalogue.

On peut alors ouvrir deux catalogues :

- Catalogues de matériaux : aspects et couleurs des matériaux, texture des sols, plafonds...

- Catalogues de couleurs : peintures de murs, des objets...

& Crder coviear e malim « Matériaux »
P Crer textir = matiring

Preirlrn 11 dimgyr i rlflemiice sy [ nfnoe Bouton

(] ricitier b= e e rfior Om b mprerfics des pidoe , .
N Pk Sy « Sélectionner »

Onglet

« Catalogue »

Catalogue matériaux Catalogue couleurs

On va commencer par placer un sol de type parquet en bois clair.

Choisir le catalogue matériaux, et opter pour les matériaux pour l'intérieur. Faire défiler les
matériaux jusqu’a trouver les parquet et la couleur désirée.
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WP Crer coviiear e misttti

O ot tentie e o Catalogue de matériaux - DIALux evo

Morm cerisier amérein? bois-32
Type e oy Ve
Dok de riflmdion 15 1Y
At 7 %
Hudmr 2000 m
Lwpmr 2000 m

Hom hdtre bos-20
Type tle mattim Yemi
Dy tes eiflemion 56
Areritre 2
Himfmr 1003
largmr 2000

Matériaux intérieurs ou extérieurs Choix du matériaux

Valider en cliquant sur le bouton « Appliquer » et fermer la fenétre « Catalogue ».

Sur la vue 3D, « Glisser et déposer » ensuite le matériaux qui est devenu actif sur la surface
considérée.

On procéde de la méme fagon pour peindre des éléments, mais il faut ouvrir le « Catalogue couleur »
et choisir la couleur qui convient. Une fois la couleur sélectionnée, ajuster le choix de la couleur.

P 000 iy vert)
Type = reldrisy Vern
Dot e il 20 %
e Angendim= 0
e
5]

jp——

Piom 100 (k=)
Type = meldrisy Vern
Demgré g riflmcon 19 L

Argenbire 0

Mom 1003 sune s=bie]
Typ= d= mefring Verni
Degré e riflmaon 18 W
Angenbire L
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Valider le choix en cliquant sur « Appliquer ». Ensuite, avant d’appliquer la couleur, penser a ajuster
le facteur de réflexion des murs (75 % pour un mur blanc environ).

Réglages possibles

Puis glisser et déposer sur la couleur sélectionnée sur les murs ou les objets a peindre. Voici le
résultat de la piece nommée « Toilettes »
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